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AGRO VOUS

SOURIT r PROFIL METIER

METIER CHOISI

TER 2EME 3EME

NOM DU JOUEUR

~ \
g A CHAQUE LOT (dulot1aulot6):

* Etalez les 6 cartes du lot sur la table.

« Chaque joueur choisit la carte J'aime qui lui correspond le plus. Il note la lettre (a, b, ¢,
d, e ou f) dans la case 3% du lot en cours. Puis il fait de méme avec ses 2 autres cartes
J'aime préférées, qu'il note dans les cases 29 et 19.

 Quand tous les joueurs ont noté leur choix, retournez les cartes du lot en cours.
« Chaque joueur reporte le nombre de ¥ gagnés dans la case correspondant au profil

( :nilt:e(:za;:ec;été les cartes du lot en cours. Passez au lot suivant. )
oT: | 1 2 | 3 4 5 6 TOTAL\

T w20 [1eo 3020 1@ 3w |20 [1v [3@ |20 [1® [3@[2@[Te[3®[2®[T®
. © & & o o I
il ¢ © o o g
2 © © © © © 9.
F 5 6 & o o Jm
‘B © ¢ 0 o ¢
© © @ © © Qe

kAPRI‘ES LE LOT 6, Additionnez les ¥ pour chaque ligne de profil RIASEC y

e DR

rPROFIL JOUEUR

TER 2EME 3EME

4 )
Comparez votre profil joueur SCOREj
et votre profil métier (en haut JOUEUR
X P a droite). »
Notez les 3 profils ™™ | Marquez1point pour chaque
RIASEC ol vous avez lettre présente dans les deux
obtenu le plus de ® profils (joueur et métier).
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